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Descripción del proyecto 
Este proyecto de experimentación tiene como objetivo conseguir desarrollar una metodología de 
trabajo con la que buscar maneras de reutilizar residuos alimentarios para conseguir nuevos 
materiales a través de un procesado, con el fin de alargar la vida útil de los alimentos que 
consumimos, tiramos y desperdiciamos diariamente. Y para lograr esta misión creemos que 
debemos hacerlo abierto, asequible y replicable, para pueda ser llevado a cabo por cualquier 
persona y entre todos consigamos reducir el colapso alimentario. 
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¿De dónde he salido?  
La obsolescencia programada se ha asentado en nuestra sociedad hasta un nivel tan elemental 
como es la alimentación, tan solo en España un 45% de las frutas que producimos se 
desperdician según las últimas encuestas, por ello proponemos hackear el sistema para 
conseguir alargar su vida útil, y emplearlas para crear otros materiales, como el textil, mediante 
su procesado y mezcla con otros componentes básicos y de fácil acceso. 

¿Por qué me han prototipado?  
El inevitable colapso al que vamos a enfrentarnos como sociedad solo se ve agravado por 
nuestras mecánicas de consumo y de alimentación, como el abuso de fertilizantes, el sobreuso 
de plásticos, o los desperdicios masivo de comida. Nosotros nos centramos en este último caso, 
tratando de alargar la vida de estos productos, y reducirlos, devolviendolos a la naturaleza de la 
manera más natural posible, para disminuir al máximo su impacto ambiental. 

¿Cuánto tiempo se tarda en mi realización?  
Es un proceso de cocinado y secado en el que se tardan tres días en secar la fruta, cuarenta 
minutos (según la cantidad) en preparar la receta, y tres días más en secar el producto final 
aproximadamente, ya que este proceso dependerá de las condiciones de temperatura y 
humedad del ambiente en el que se lleve a cabo. 
 

¿Cómo me han desarrollado?  
Recogemos piel de naranja y mandarina, la dejamos secar extendida durante unos días para 
después triturarla hasta convertirla en un polvo, que pasaremos por un colador fino. Después la 
hervimos con agua, gelatina animal y glicerina. Se extenderá con rapidez sobre una superficie 
plástica como por ejemplo un mantel, moviendo la mezcla formando una lámina, que 
despegamos en el momento en el que esté seca y lista para utilizar como un material que 
manipular. 
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¿Qué materiales necesitas?  
Para replicar este prototipo necesitarás los siguientes materiales para una lámina de 30x20 cm 
aproximadamente:  

5 gramos de piel de mandarina y/o naranjas en polvo 
100 mililitros de agua 
4 gramos de gelatina animal 
2 gramos de glicerina solida 

¿Qué herramientas son necesarias para mi creación? Las herramientas 
necesarias para llevar a cabo este prototipo son: 

superficie antiadherente (mantel plastificado) 
picadora o trituradora 
colador fino 
fogones o vitrocerámica 
cazo 
cuchara para remover 
báscula para medir 

 
¿A qué conclusiones ha llegado el equipo tras mi realización?  
La conclusión principal a la que ha llegado el equipo es que hay muchas formas de fallar, y que 
se ha de ser muy cuidadoso con el proceso, los tiempos, las medidas y las condiciones ideales 
para conseguir obtener un material lo suficientemente flexible y estable como para que se 
pueda trabajar con él.  
Es un prototipo complicado en que se tienen que tener en cuenta los tiempos de los procesos y 
el ambiente en el que se va a desarrollar para obtener buenos resultados. 
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¿Cómo me puedes replicar?  

Seguir las instrucciones de la receta propuesta, dejar secar las pieles de naranja, triturarlas y               
colarlas hasta obtener un polvo fino. Meter en una cazuela todos los ingredientes con sus               
cantidades correspondientes y calentarlos hasta que se genere una pasta medianamente           
espesa. Extenderla sobre un mantel plástico hasta crear una capa lo más uniforme posible,              
dejar que se seque unos días y despegarla con cuidado para poder manipularla. 

¿Qué vínculos he generado con otras personas (participantes, 
colectivos, especialistas, otros ?  
Elisabeth Lorenzi - Antropóloga social, modelista de indumentaria, y técnica  
de intervención social 
Marta Pinilla - Bióloga y artista 
Javier Blanco -  Chef y cocinero experimental 
Carlota López - Graduada en Química y promotora de “La cocina de los nietos” 
Claudia Lastra - Arts Catalyst 
Mediadores de Medialab: Marta Verde, Luís González, Nany, etc. 

Más información y contacto  

➔ Enlace a la web/blog del proyecto en caso de tenerla  de redes sociales o 
de otros que consideréis 
Instagram: @biomaterialesinteractivos 

 ➔ Enlace a vuestro proyecto en la web de Medialab-Prado 
https://www.medialab-prado.es/proyectos/biomateriales-alimentarios  
 
➔ Correo de contacto en caso de tenerlo: 

biomaterialesinteractivos@gmail.com  
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Fotografías  

Incluir 4 fotografías de: una del proceso, una de los materiales, una de los instrumentos y otra                 
del prototipo  ESP Y/O ENG  
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➔ Encuentras más imágenes de los proyectos en: (añadir enlace a proyecto en la 
web de Medialab, en redes sociales, en otro o quitar esta frase.) 
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